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) Summer Immersion

Las diapositivas de

Resolucion de Problemas
Grado 2




Modulo 1




"’7" Médulo 1 - Dia 1
S
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Médulo 1 - Dia 1 :Nuevo en ST Math?
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-Z,E Z  Juega el juego de Slinky



https://play.stmath.com/demo.html#/play/Slinky/k_slinky_stand_alone_macht_chat
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Médulo 1 - Dia 1 iComparta la experiencia ST Math!

% oo e
&

:Qué sabes de ST Math?
¢Quée te gusta de ST Math?

¢Cual es tu juego ST Math favorito? ;Por qué?

Un consejo de ST Math que tengo es... Una pregunta que tengo es. ..
Mi meta de ST Mathes... | Me pregunto sobre...




Resolucion

ﬁ Modulo 1-Dia 1
de problemas

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Problema del dia

Crea un grafico de la clase "Conociendo nuestra clase".



Médulo 1 - Dia 2 Charla de rompecabezas

I’ g TGS
<

iHora de
RESOLVER PROBLEMAS!

Rompecabezas de ST Math:
Attribute Transform > Nivel 1

Objetivo de aprendizaje:
;Qué sabes sobre ST Math?

N
& Enlace de \’4 Y

rompecabezas ‘




Resolucion

ﬁ Méodulo 1-Dia 2
de problemas

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Problema del dia

Describa la clase matematicamente.



Modulo 1-Dia 3 Mi camino de razonamiento

Tema: Sumar y restar de numeros
enteros

@

&

Lo que sé sobre la suma es...

Lo que sé sobre la resta es...

A

Una cosa que aprendi es. .. Una pregunta que tengo es.. "




(b oo T e

Médulo 1-Dia 3 Charla de rompecabezas
iHora de
I
. ) RESOLVER PROBLEMAS!
Rompecabezas de ST Math:

Missing Addend > Nivel 1

Objetivo de aprendizaje:
Situaciones de suma y resta dentro
de 100

& Enlace de rompecabezas




ﬁ Modulo 1-Dia 3

Yolanda hizo 48 galletas para una fiesta. Héctor hizo 33
mas.

;Cuantas galletas tienen ellos en total?



ﬁ Médulo 1-Dia 4 Mi camino de razonamiento

@

Lo que sé sobre la suma es...

Lo que sé sobre la resta es...

A

Una cosa que aprendi es. .. Una pregunta que tengo es.. "




(b oo T e

Médulo 1 - Dia 4 Charla de rompecabezas

iHora de

RESOLVER PROBLEMAS!
E—

Rompecabezas de ST Math:

Missing Addend > Nivel 3

( )

0L {2 J{3 {4 /(5 /(617 {8 {2

Objetivo de aprendizaje:
Situaciones de suma y resta dentro

' J  de 100
TR '\600

& Enlace de rompecabezas




&=

‘ Modulo 1-Dia 4
S/

@)

Valerie tenia 67 cuentas.
Us6 algunas para hacer un collar y guardé el resto en una
caja.
;Cuantas podria haber usado para el collar y cuantas
podria haber guardado en la caja? Explica tu respuesta
usando dibujos o palabras.



Modulo 2




X )

. Médulo 2 - Dia 1 Mi camino de razonamiento

Tema: Resolucion de problemas con suma
y resta

Lo que sé sobre los problemas de suma es...

Lo que sé sobre los problemas de resta es...

A

Una cosa que aprendi es. .. Una pregunta que tengo es.. "




Médulo 2 - Dia 1 Charla de rompecabezas

(g% oo e
&

iHora de

RESOLVER PROBLEMAS!
E—

Rompecabezas de ST Math:
Push Box Two Operations > Nivel 1

Objetivo de aprendizaje:
Two Step Situations

\ J

& Enlace de rompecabezas




Resolucion
de problemas

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Problema del dia

Kayla esta vendiendo 45 brownies para juntar dinero para
un paseo.
Vendio 8 brownies el lunes. El martes, vendio 16.
;Cuantos brownies le quedan?

Escribe o haz un dibujo para mostrar como llegaste a tu
respuesta.



Mi camino de razonamiento

00
Modulo 2 -Dia 2

Lo que sé sobre los problemas de suma es...

Lo que sé sobre los problemas de resta es...

A

Una cosa que aprendi es. .. Una pregunta que tengo es.. "
we pregunto.. [




6.

. Médulo 2 - Dia 2 Charla de rompecabezas

© iHora de

RESOLVER PROBLEMAS!
—

Rompecabezas de ST Math:

Push Box Missing Quantity > Nivel 1

Objetivo de aprendizaje:
Two Step Situations

\ J

& Enlace de rompecabezas




A A

Resolucion
de problemas

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Problema del dia

Crea dos ejemplos de un nuevo rompecabezas de JiJi.
Cada ejemplo debe tener 2 pasos como los rompecabezas
que hiciste antes y da como resultado una respuesta de
18. Escribe tu ecuacion en la linea. Luego compara los dos
rompecabezas. ;En qué se parecen? ;En qué se
diferencian?

(siguiente diapositiva)



Resolucion

00
Modulo 2 - Dia 2
de problemas

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Problema del dia

Escribe tu ecuacion en la
linea.

Primera ecuacion

(siguiente diapositiva)

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll



Resolucion

00
Modulo 2 - Dia 2
de problemas

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Problema del dia

Escribe tu ecuacion en la
linea.

Luego compare los dos
rompecabezas.

Segunda ecuacion

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll



Mi camino de razonamiento

00
Modulo 2 - Dia 3

Lo que sé sobre los problemas de suma es...

Lo que sé sobre los problemas de resta es...

A

Una cosa que aprendi es. .. Una pregunta que tengo es.. "
we pregunto.. [




00
Modulo 2 - Dia 3

& Enlace de rompecabezas

Charla de rompecabezas

iHora de

RESOLVER PROBLEMAS!
E—

Rompecabezas de ST Math:
Pie Monster > Nivel 1

Objetivo de aprendizaje:
Two Step Situations




Resolucion
de problemas

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Problema del dia

Devin tiene algunas tarjetas en su coleccion. Joe le dio 16
tarjetas y Mark le dio 27. El tiene 92 tarjetas en total.

;Con cuantas tarjetas comenz6? Usa palabras o
ilustraciones para mostrar como hallaste la respuesta.



Mi camino de razonamiento

00
Modulo 2 -Dia 4

Lo que sé sobre los problemas de suma es...

Lo que sé sobre los problemas de resta es...

A

Una cosa que aprendi es. .. Una pregunta que tengo es.. "
we pregunto.. [




00
Modulo 2 -Dia 4

J

& Enlace de rompecabezas

Charla de rompecabezas

iHora de

RESOLVER PROBLEMAS!
E—

Rompecabezas de ST Math:
Pie Monster > Nivel 3

Objetivo de aprendizaje:
Two Step Situations




00
3 , ,
Modulo 2 - Dia 4

Brittany compro una caja de tarjetas. La caja tenia 30
tarjetas. Ella queria darles una tarjeta a todas las 17 ninas
de su equipo de Fatbol. También queria darle una tarjeta
a cada una de sus 6 amigas. La madre de Brittany necesita
8 tarjetas para su familia. Brittany dice que tiene tarjetas
suficientes para darle a la madre. ;Tiene razén? Escribe o

haz un dibujo para explicar tu respuesta.




Modulo 3




00
Modulo 3 - Dia 1 Mi camino de razonamiento

Tema: Resolver problemas que
tienen suma y resta dentro de 100

Lo que sé sobre los problemas de suma con dos
digitos es...

Lo que sé sobre los problemas de resta con dos
digitos es...

A

Una cosa que aprendi es. .. Una pregunta que tengo es..
we pregunto... [




.3
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Y Médulo 3-Dia 1 Charla de rompecabezas
&

Hora de
RESOLVER PROBLEMAS!

Rompecabezas de ST Math:
Pie Monster Symbolic > Nivel 2

Objetivo de aprendizaje:
Two Step Situations

€& Enlace de rompecabezas




Resolucion
de problemas

lllllllllllll

Problema del dia J -l

Tenias 15 chicles. Regalaste algunos el lunes y otros mas
el martes. Ahora tienes 6. Haz un dibujo
para representar una posible solucion a este problema.
Explica tu razonamiento.

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll



(3
Modulo 3-Dia 2 Mi camino de razonamiento

a Lo que sé sobre los problemas de suma con dos
digitos es...

Lo que sé sobre los problemas de resta con dos
digitos es...

Ak

Una cosa que aprendi es. .. Una pregunta que tengo es..
we pregunto... [




'—
%

'Y Médulo 3-Dia2 Charla de rompecabezas
&

Hora de
‘n RESOLVER PROBLEMAS!

v Rompecabezas de ST Math:
: : Pie Monster Symbolic > Nivel 2

Objetivo de aprendizaje:
COOOOUOO0 Two Step Situations

& Enlace de rompecabezas




5
) Modulo3-Dia2 Resolucion

de problemas

Rellena el cuadrado en
blanco para resolver el
rompecabezas de JiJi.

Explica como resolviste el

rompecabezas.
(siguiente diapositiva)

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll



(5
%) Mddulo3-Dia2 Resolucion

de problemas

lllllllllllll

lllllllllllllllllllllllllll

Rellena el cuadrado en
blanco para resolver el
rompecabezas de JiJi.

Explica como resolviste el
rompecabezas.

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll



00
Moddulo 3-Dia3 Mi camino de razonamiento

a Lo que sé sobre los problemas de suma con dos
digitos es...

Lo que sé sobre los problemas de resta con dos
digitos es...

Ak

Una cosa que aprendi es. .. Una pregunta que tengo es..
we pregunto... [




Médulo 3 - Dia 3 Charla de rompecabezas

iHora de
RESOLVER PROBLEMAS!

Rompecabezas de ST Math:
Bouncing Shoes > Nivel 1

Objetivo de aprendizaje:

Equal Groups

& Enlace de rompecabezas




Resolucion
de problemas

lllllllllllll

. Problema del dia J J g

Lacey tiene una coleccion de munecas. Su madre le hizo
zapatos color rosa para los pies de cada una
de sus munecas.

Si la madre hizo 12 zapatos, ;cuantas munecas tiene
Lacey?

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll



00
Modulo 3 - Dia 4 Mi camino de razonamiento

a Lo que sé sobre los problemas de suma con dos
digitos es...

Lo que sé sobre los problemas de resta con dos
digitos es...

Ak

Una cosa que aprendi es. .. Una pregunta que tengo es..
we pregunto... [




Médulo 3 - Dia 3 Charla de rompecabezas

iHora de
RESOLVER PROBLEMAS!

Rompecabezas de ST Math:
Bouncing Shoes Bonus Game

Objetivo de aprendizaje:

Equal Groups

& Enlace de rompecabezas



https://play.stmath.com/raft/learn/3.0.5/#/demo-arena/key/BouncingShoes/bouncing_shoes_bonus
https://play.stmath.com/raft/learn/3.0.5/#/demo-arena/key/BouncingShoes/bouncing_shoes_bonus

Resolucion
de problemas

lllllllllllll

. Problema del dia J J P

Zach tiene 18 lapices y 3 cajas para lapices. Esta poniendo
el mismo nimero de lapices en cada caja.

;Cuantos lapices pondra en cada caja?

Escribe o haz un dibujo para explicar tu respuesta.

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll



Modulo 4




Médulo 4 - Dia 1 Mi camino de razonamiento
Tema: Grupos iguales y la suma
repetlda Q

Lo que sé sobre los grupos iguales es...

Lo que sé sobre la suma repetida es ...

Ak

Una cosa que aprendi es. .. Una pregunta que tengo es..
we pregunto... [




_

ﬁ Médulo 4 - Dia 1 Charla de rompecabezas
iHora de
—— RESOLVER PROBLEMAS!
R S ||

Fruit Monster > Nivel 1

Objetivo de aprendizaje:

Equal Groups™* (or Even and Odd
%
' ) Numbers)

N\ 00
& Enlace de rompecabezas X




Resolucion
= de problemas

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Problema del dia J J

Landon tiene 5 autos. Timothy tiene 3 autos. Pablo tiene
7 autos. Los nifnos querian que cada uno tuviera la misma
cantidad de autos. En el espacio debajo, haz un dibujo
para mostrar cuantos autos debe tener cada nino.

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll



&
ﬁ Médulo 4 - Dia 2 Mi camino de razonamiento

@

Lo que sé sobre los grupos iguales es...

Lo que sé sobre la suma repetida es ...

A

Una cosa que aprendi es. .. Una pregunta que tengo es..
we pregunto.. [
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ﬁ Médulo 4 - Dia 2 Charla de rompecabezas

@ ® iHora de
s | RESOLVER PROBLEMAS!
——

Fruit Monster > Nivel 3

r

Objetivo de aprendizaje:

Equal Groups (or Even and Odd
b et e e
Numbers)

N\ 00
& Enlace de rompecabezas X




Resolucion
= de problemas

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

. Problema del dia J J P

Raven tenia 4 paquetes de marcadores. Cada paquete
tenia 3 marcadores. ;Cuantos marcadores tiene Raven en
total? Haz un dibujo para mostrar como encontraste tu
respuesta.

Si recibié 2 paquetes mas de marcadores, jcuantos
marcadores tendra? Haz otro dibujo para mostrar como
encontraste tu respuesta.

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll



&
ﬁ Médulo 4 - Dia 3 Mi camino de razonamiento

@

Lo que sé sobre los grupos iguales es...

Lo que sé sobre la suma repetida es ...

A

Una cosa que aprendi es. .. Una pregunta que tengo es..
we pregunto.. [
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ﬁ Modulo 4 - Dia 3

Charla de rompecabezas

iHora de
RESOLVER PROBLEMAS!

Rompecabezas de ST Math:
Bouncing Shoes Multiple Groups > Nivel 1

Objetivo de aprendizaje:

Equal Groups

N\ 00
& Enlace de rompecabezas X




Resolucion
= de problemas

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

. Problema del dia J J P

Mariana estaba acomodando 24 pastelitos en un plato.
Dibuja una matriz para representar una forma en que
Mariana podria haber arreglado los pastelitos.

Escribe una ecuaciéon usando sumas repetidas para
representar tu matriz.

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
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ﬁ Médulo 4 - Dia 4 Mi camino de razonamiento

@

Lo que sé sobre los grupos iguales es...

Lo que sé sobre la suma repetida es ...

A

Una cosa que aprendi es. .. Una pregunta que tengo es..
we pregunto.. [
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ﬁ Médulo 4 - Dia 4 Charla de rompecabezas

@ iHora de
N

RESOLVER PROBLEMAS!

r

Rompecabezas de ST Math:
Bouncing Shoes Multiple Groups > Nivel 3

% Objetivo de aprendizaje:
, Equal Groups

N\ 00
& Enlace de rompecabezas X




ﬁ Médulo 4 - Dia 4 Resolucion de problemas

lllllllllllll

Problema del dia J J

Yesterday, Mariana moved 24 cupcakes from the plate
onto a tray. She arranged the cupcakes differently.

Draw a different array and write an equation to

represent your thinking. Compare the two arrays you
drew. How are they alike? How are they different?

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll



Modulo 5




ﬁ Médulo 5 - Dia 1 Mi camino de razonamiento

Lo que sé sobre la suma
repetida es ... Q
Lo que sé sobre la suma repetida es ...

Lo que sé sobre las matrices es...

A

Una cosa que aprendi es. .. Una pregunta que tengo es..
we pregunto.. [




ﬂ Médulo 5 - Dia 1 Charla de rompecabezas

iHora de
= RESOLVER PROBLEMAS!

Rompecabezas de ST Math:
| EEEEE Create Multiple Rectangles > Nivel 1
Objetivo de aprendizaje:
Introduccion a las matrices
B —————————— "
W0 0
& Enlace de rompecabezas X




e Resolucion
f / de problemas

. u ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] s g e s s s s s e,

Problema del dia

% % % Debajo hay una imagen de un

jardin. Usando la suma, crea dos
ecuaciones que representen el

£ £ %
%%%jardm
£ £ %

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll



ﬁ Médulo 5 - Dia 2 Mi camino de razonamiento

@

Lo que sé sobre la suma repetida es ...

Lo que sé sobre las matrices es...

A

Una cosa que aprendi es. .. Una pregunta que tengo es..
we pregunto.. [




ﬁ Modulo 5 - Dia 2
iHora de

Ty & RESOLVER PROBLEMAS!

Charla de rompecabezas

Rompecabezas de ST Math:
’ = TR —— Create Multiple Rectangles > Nivel 2
Objetivo de aprendizaje:
Introduccion a las matrices
) o o
& Enlace de rompecabezas \"




Resolucion
el de problemas

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Problema del dia

Un granjero planté 20 tallos de maiz en un campo
rectangular. Tenia el mismo nimero de tallos de
maiz en cada hilera.

Dibuja una imagen para mostrar dos maneras en que el
granjero podria haber plantado el maiz. Explica tus dos
dibujos.



Cartel de
reflexiéon




iHora de

REFLEXION! g
S VAMOS A HACER LLUVIA DE IDEAS

;/Qué conceptos matematicos aprendiste este
verano?

;Qué vocabulario nuevo aprendiste?

;/Qué estrategias usaste cuando te quedaste
atascado(a)?

;Como te convertiste en un mejor
matematico(a)?




iHora de

REFLEXION! ‘
————— DISENAR UN CARTEL DE REFLEXION':

iComparte lo que sabes!

;/Qué conceptos matematicos aprendiste este
verano?
;Qué vocabulario nuevo aprendiste?
;Qué estrategias usaste cuando te quedaste
atascado(a)?
;Como te convertiste en un mejor
matematico(a)?

Haz que tus carteles sean
coloridos, interesantes e informativos.

llllllllllllllllllllllllllllllll



Diseno de mini

juegos matematicos

Usa las diapositivas 68-72 si estas usando
:el programa de verano Inmersion de 4 Dias:



llllllllllllllllllllllllllllllll

- iVamos a crear un juego como los que

SEN )
EEMIRI‘I.;UE s

MATEMATICOS jugaste este verano!




iVamos a hacer
uha lluvia de ideas!

MATEMATICOS
;Cuales son algunos de los juegos que conoces?

;Puedes pensar en como podrias poner las
matematicas en el juego?

:Puedes pensar en un juego que te gustaria hacer que
sea como los que conoces?

—



ﬁ

& ISEN . Tujuego
MINT JUEGOS nuevo .

MATEMATICOS

Cuando haces un nuevo juego, ;qué
conceptos matematicos puedes incluir?

____sumar ___hora

____restar ____medir

____formas ____estimacion
____dinero ____elvalor posicional

rompecabezas otra cosa?




Tu huevo

50

—
&MI&SENOQ .

| JUE
MATEMATICOS

;Puedes crear un juego para ensenar
o practicar un concepto matematico?

* ;Como se llama tu juego?
% ;Cuantos jugadores puedes tener?
% ;Cuales son las instrucciones y reglas para tu juego?




SEN
EE MiRii JUEGOS

MATEMATICOS

iAhora es el tiempo de hacer un
nuevo juego!

Trabajen juntos para hacer un juego que sus
amigos querran jugar.




Las diapositivas de exhibicion de aprendizaje y
celebracion



La Inmersion de ST Math

O Exhibicion de aprendizaje
y Celebracion!



—

PROGRAMA (Muestra)

10:00 am - Bienvenidos \(%w

Galeria paseo de los carteles
10:15 am - Presentacion , %,

10:30 am - Hora de interrogatorio
11:00 am - Hora de jugar

11:30 am - Fin \Q%



Resource
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El Proceso de Resolucion de Problema
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