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Mi camino de TEMA
razonamiento

Empezando mi camino de mate .‘.‘ " .‘

¢{Qué me pregunto?

5 J

5 J
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R PROBLEMA DEL DA 1

Crea un qgrafico de la clase "Conociendo nuestra clase".
color de ojos tipo de zapato color de pelo
N\ J

e PROBLEMA DEL DiA 2

Describa la clase matematicamente. Use marcas de conteo /H*ﬁ H para completar las tablas.

Nuestra clase matematicamente m

Mascotas de clase

perro

gato

peces

pajaro

- J
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E PROBLEMA DEL DiA 3

Juegos de carros

Los carros de JiJi's Los carros de Paco

%@@b
P. » 40‘0‘
h:. ° B en <onilit’

¢Cudntos carros ¢Cudntos carros tiene
tiene JiJi? tu amigo?

¢Cuantos carros debe JiJi darle a Paco para
que tengan el mismo nimero de carros?

-
-

| E PROBLEMA DEL DiA 4

Las Gominolas

O

Yo tengo gominolas. Mi amigo tiene

Use estas gominolas para mostrar como cada amigo podria tener la misma cantidad. Haz un
dibujo para mostrar tu pensamiento.

-

N
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Mi camino de TEMA:
razonamiento

Reflejando sobre mi camino de mate Q

¢Qué aprendi?

- J

¢{Qué me sigo preguntando?

- J
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Aprendi... Tengo una pregunta...

o
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Hice lo mejor que pude...

ijLo compré! Tengo una pregunta. Necesito ayuda.

(5 Actividad de cierre
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¢Qué aprendiste?
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Mi camino de TEMAL
razonamiento

Empezando mi camino de mate .‘,‘ 'C 'C

¢{Qué me pregunto?

- J

) J
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e PROBLEMA DEL DiA 1

Almuerzo de JiJi Cena de JiJi

~ (@
4@,

00

¢Cuantos peces comio JiJi en total? [:]
N

A PROBLEMA DEL DiA 2

Habia 6 galletas en el plato y 2 galletas en la bolsa.

-

¢Cuantas galletas hay en total?

- J
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4_| PROBLEMA DEL DiA 3

b —

Juan tenia 10 carros de juguete en una caja. Algunos eran rojos y otros eran azules. ;Cuantos
podrian ser rojos y cuantos podrian ser azules? Colorea los carros para mostrar dos formas
diferentes en que podria tener 10 carros de juguete.

|
;
)
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O0—O0-2|~*0—0 @) ®)
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O0—0-|~0—0 O0—0-|~0—0
O0—O0-|~*0—0 O0—~0-|~0—0
O0—0-|~*0—0 O0—0-|~0—0

-

\

A PROBLEMA DEL DiA 4

Escribe una oracion numérica para cada caja de carro de juguete que hayas coloreado en la imagen
de arriba.

-
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Mi camino de TEMA:
razonamiento

Reflejando sobre mi camino de mate Q

¢Qué aprendi?

- J

¢{Qué me sigo preguntando?

g J
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Aprendi...

o
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Hice lo mejor que pude...

Tengo una pregunta...

ijLo compré! Tengo una pregunta. Necesito ayuda.

AT
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(5 Actividad de cierre
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Después

Al fFinal

¢Qué aprendiste?
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ST Math Reflexiones de Rompecabezas 2

¢Qué aprendiste?

Dibuja una imagen.

Palabras matematicas.

© 2024 MIND Education. All rights reserved. MOdUIO 2
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Mi camino de TEMA:
razonamiento

Empezando mi camino de mate

¢{Qué me pregunto?

- _J

- _J
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.E PROBLEMA DEL DiA 1

Scribbles tenia 7i ensu ﬁ Le dio a suamiga

algunos i Le quedan Sf . ;Cuantos f le dioasu
amiga?

.? PROBLEMA DEL DiA 2

Greg tiene 10 pegatinas. Puso 1 pegatina de Y en su mochila y 3 pegatinas
¥ en su caja de lapices. ;Cuantas pegatinas le quedan?

Q €t X X%

14
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= PROBLEMA DEL DiA 3

Hay 7 £ enel % .Si3 ‘6\_1 vuelan, ;cudntos £+

quedaron en el “"?

Y YY

- J

E PROBLEMA DEL DiA 4

Mio horne6 8 galletas. Ella comié un pocoy

algunos quedaron en la bandeja. ;Cuantos
se comio?

Modul
18 Odu 0 3 © 2024 MIND Education. All rights reserved.



Mi camino de TEMA:
razonamiento

Reflejando sobre mi camino de mate Wg)

¢Qué aprendi?

N\ J

¢{Qué me sigo preguntando?

N\ J

© 2024 MIND Education. All rights reserved. MOdUIO 3 19



20

Aprendi...
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Hice lo mejor que pude...

Tengo una pregunta...

ijLo compré! Tengo una pregunta. Necesito ayuda.

€3 Actividad de cierre

Modulo 3
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Primero Después

Al Final

¢Qué aprendiste?
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ST Math Reflexiones de Rompecabezas 2

¢{Qué aprendiste?

Dibuja una imagen.

Palabras matematicas.

Modulo 3
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Mi camino de CEMA.
razonamiento

Empezando mi camino de mate ,‘ " 'C .C

¢{Qué me pregunto?

- J

) J
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.E PROBLEMA DEL DIA 1

-

Dibuja una pulsera con 3 cuentas rojas y 2 cuentas azules. ;Cuantas cuentas blancas necesitas
agregar para hacer 10 cuentas? Dibuja las cuentas blancas.

-y

cuentas blancas cuentas rojas cuentas azules

N

.E PROBLEMA DEL DIA 2

Muéstrale a la nave extraterrestre todas las fFormas de hacer 7.

J

24
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.E PROBLEMA DEL DiA 3

Hay 8 bizcochitos. Algunos tienen glaseado rosa y otros tienen glaseado
amarillo. ;Cuantos son rosados y cuantos son amarillos?

-

.E PROBLEMA DEL DiA 4

gallinas

Un granjero cuenta 10 pies. ;Cuantas gallinas y cuantas
ovejas conto el granjero?

ovejas

© 2024 MIND Education. All rights reserved. MOdUIO 4 25



Mi camino de TEMA:
razonamiento

Reflejando sobre mi camino de mate Q

¢Qué aprendi?

N J

¢{Qué me sigo preguntando?

N J
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Aprendi...
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Hice lo mejor que pude...

Tengo una pregunta...

iLo compré! Tengo una pregunta. Necesito ayuda.

X

(5 Actividad de cierre
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ST Math Reflexiones de los Rompecabezas D|bu1a lo que paso.

-

.o -

;Qué aprendiste?
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ST Math Reflexiones de Rompecabezas 2

{Qué aprendiste?

Dibuja una imagen.

Palabras matematicas.

© 2024 MIND Education. All rights reserved. MDdUIO 4
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Mi camino de CEMA:
razonamiento

Empezando mi camino de mate .‘ .,‘ " 'C

¢{Qué me pregunto?

J

J
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A PROBLEMA DEL DiA 1

Resuelva los rompecabezas.

&llllll

a )

5.
RS

/

)

%IIIIIIII

)

5.
)
Qrs

N\

N\

42— PROBLEMA DEL DiA 2

X =

Juego de pesca: Circule dos peces que haran 9 puntos.

© 2024 MIND Education. All rights reserved.
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Mi camino de TEMA:
razonamiento

Reflejando sobre mi camino de mate

({Qué aprendi?

N J

:{Qué me sigo preguntando?

N J

14
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Me gusta este juego porque

Escribe o dibuja las matematicas que aprendiste en este juego

. J

© 2024 MIND Education. All rights reserved. 33



PASO 1: PREGUNTAR
JUGAR JUEGOS

Hacer Diez Concentracion

Me gusta este juego porque

Escribe o dibuja las matematicas que aprendiste en este juego

. J

34 © 2024 MIND Education. All rights reserved.



PASO 2: INVESTIGAR
JUEGOS

Mi juego favorito

__________________________________________________________________________________________________________

. Mi juego favorito es (Pon un X al lado de tu juego favorito)

Pateador de nimeros Hacer diez concentracion

__________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________

i . Este juego es mi Favorito porque

__________________________________________________________________________________________________________

© 2024 MIND Education. All rights reserved. 35



PASO 2: INVESTIGAR
JUEGOS

Lo que debe tener un juego

______________________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________________________

36 © 2024 MIND Education. All rights reserved.
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Idea matematica
dificil

aci

pd

PASO 3 - IMAGINAR

CONCEPTO MATEMATICO

. Creo que el concepto matematico Fue

0 Nuestro concepto es
e Escribe o dibuja para contar mas sobre él

-

’
~
-
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PASO 3 - IMAGINAR
COMPARTIR

¢Qué ideas tienes para tu juego? Escribe o dibuja sobre ellas.

__________________________________________________________________________________________________________

38 © 2024 MIND Education. All rights reserved.



PASO 3: IMAGINAR
EL PLAN DEL JUEGO

Nuestro Juego

El juego que estamos haciendo es

Elegimos este juego porque

\_ _J

© 2024 MIND Education. All rights reserved. 39



PASO 3: IMAGINAR
LAS REGLAS DEL JUEGO

Describe como se juega el gato

\. J

Mi nueva regla hizo el juego (circule uno)

40 © 2024 MIND Education. All rights reserved.



PASO 4: PLANIFICAR
HACIENDO UN DISENO.

La planificacion

______________________________________________________________________________________________________

.

______________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________

i e Cosas que necesitamos para construir nuestro juego

________________________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________

© 2024 MIND Education. All rights reserved. 41



PASO 4: PLANIFICAR
HACIENDO UN DISENO

Reglas de tu juego

__________________________________________________________________________________________________________

..........................................................................................................

__________________________________________________________________________________________________________

@) Ganas nuestro juego por

__________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________
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PASO 4: PLANIFICAR

HAZ UN DIBUJO DE TU TABLERO DE JUEGO

© 2024 MIND Education. All rights reserved.



PASO 5: CREAR

TRABAJANDO JUNTOS

Mi trabajo
Ayudaré a construir el juego por

\. J

Lo que necesito para hacer mi trabajo

. J
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PASO 6: PROBAR

REVISAR MI JUEGO

QUE PIENSAN LAS DEMAS

______________________________________________________________________________________________

g 0 ¢Las reglas del juego eran faciles de entender?

’

Sl no

[ ——

______________________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________

i 9 Una cosa que quiero cambiar es

__________________________________________________________________________________________________________
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PASO 7: MEJORAR
REFLEXIONANDO SOBRE EL JUEGO

REVISAR EL JUEGO

Para disenadores de juegos

o Mejoraré mi juego por

Q Esto hace que mi juego sea mejor porque

9 Algo que aprendi probando mi juego es

U
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PRESENTANDO TU JUEGO

DIBUJA UN CARTEL SOBRE TU JUEGO

o
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during the summer
months. Students
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reasoning skills, and
growth mindset.
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