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Mi camino de TEMA:
razonamiento

Empezando mi camino de mate "‘" Q‘ .»‘

¢Qué cosas ya sabia sobre este tema?

g J

{Qué preguntas tengo sobre este tema?

- J
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A8 PROBLEMA DEL DiA 1

Crea un grafico de la clase "Conociendo nuestra clase".

N\ J

41— PROBLEMA DEL DiA 2

b —

Describa la clase matematicamente.

N\

N\
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= PROBLEMA DEL DiA 3

Yolanda hizo 48 galletas para una fiesta. Héctor hizo 33 mas. ;Cuantas galletas tienen ellos en
total?

N\

N\

. PROBLEMA DEL DiA 4

Valerie tenia 67 cuentas. Usé algunas para hacer un collary guardé el resto en una caja. ;Cuantas
podria haber usado para el collar y cuantas podria haber guardado en la caja? Explica tu respuesta
usando dibujos o palabras.

-

J
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Mi camino de TEMA:
razonamiento

Reflejando sobre mi camino de mate

¢Qué cosas nuevas aprendi jugando con los rompecabezas?

¢Me ayudaron a ver algo de una forma diferente?

- J

¢Qué dificultades o preguntas todavia tengo sobre este tema?

- J

© 2024 MIND Education. All rights reserved. MOdUIO 1



3 habilidades matematicas que usé hoy:

2 ejemplos de lo que aprendi:

1 estrategia que usé o 1 conexién que hice:

@ Actividad de cierre

1 gran idea que aprendi hoy fue:

Hoy descubri:

MOdUIO 1 © 2024 MIND Education. All rights reserved.
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(5 ST Math Reflexiones de los Rompecabezas

__Minutos jugado __ Rompecabezas jugado

Escribe o dibuja algo que hayas aprendido hoy. Escribe o dibuja algo que fue facil o dificil.

Esto se conecta con lo que aprendi en clase.

(> ST Math Reflexiones de los Rompecabezas

__ Minutos jugado __ Rompecabezas jugado

Describe las matematicas que aprendiste.

Da un ejemplo de las matematicas que aprendiste. Escribe las palabras del vocabulario matematico
que usaste.

© 2024 MIND Education. All rights reserved. MDdUIU 1



Mi camino de TEMA:
razonamiento

Empezando mi camino de mate 0‘;‘ Q‘ Q‘

¢Qué cosas ya sabia sobre este tema?

- J

{Qué preguntas tengo sobre este tema?

& J
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.E PROBLEMA DEL DiA 1

Kayla esta vendiendo 45 brownies para juntar dinero para un paseo. Vendi6 8 brownies el lunes. El

martes, vendi6 16. ;Cuantos brownies le quedan? Escribe o haz un dibujo para mostrar como llega-
ste a tu respuesta.

.? PROBLEMA DEL DiA 2

Crea dos ejemplos de un nuevo rompecabezas de JiJi. Cada ejemplo debe tener 2 pasos como los
rompecabezas que hiciste antes y da como resultado una respuesta de 18. Escribe tu ecuacion en la
linea. Luego compara los dos rompecabezas. ;En qué se parecen? ;En qué se diferencian?

© 2024 MIND Education. All rights reserved. MOdUIO 2 il



4_| PROBLEMA DEL DiA 3

X =

Devin tiene algunas tarjetas en su coleccién. Joe le dio 16 tarjetas y Mark le dio 27. El tiene 92
tarjetas en total. ;Con cuantas tarjetas comenz6? Usa palabras o ilustraciones para mostrar como
hallaste la respuesta.

N

A PROBLEMA DEL DiA 4

Brittany comproé una caja de tarjetas. La caja tenia 30 tarjetas. Ella queria darles una tarjeta a todas
las 17 nifas de su equipo de fatbol. También queria darle una tarjeta a cada una de sus 6 amigas. La
madre de Brittany necesita 8 tarjetas para su familia. Brittany dice que tiene tarjetas suficientes
para darle a la madre. ;Tiene razéon? Escribe o haz un dibujo para explicar tu respuesta.

N\

-

J
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Mi camino de TEMA:
razonamiento

Reflejando sobre mi camino de mate

¢Qué cosas nuevas aprendi jugando con los rompecabezas?

¢Me ayudaron a ver algo de una forma diferente?

- J

¢Qué dificultades o preguntas todavia tengo sobre este tema?

- J

© 2024 MIND Education. All rights reserved. MOdU|0 2 13



14

3 habilidades matematicas que usé hoy:

2 ejemplos de lo que aprendi:

1 estrategia que usé o 1 conexién que hice:

@ Actividad de cierre

1 gran idea que aprendi hoy fue:

Hoy descubri:

MOdUIO 2 © 2024 MIND Education. All rights reserved.

@ Actividad de cierre




(> ST Math Reflexiones de los Rompecabezas

__ Minutos jugado __ Rompecabezas jugado

Escribe o dibuja algo que hayas aprendido hoy. Escribe o dibuja algo que fue facil o dificil.

Esto se conecta con lo que aprendi en clase.

(> ST Math Reflexiones de los Rompecabezas

__ Minutos jugado __ Rompecabezas jugado

Describe las matematicas que aprendiste.

Da un ejemplo de las matematicas que aprendiste. Escribe las palabras del vocabulario matematico
que usaste.

© 2024 MIND Education. All rights reserved. MOdUID 2
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Mi camino de TEMA:
razonamiento

Empezando mi camino de mate

¢Qué cosas ya sabia sobre este tema?

- _J

{Qué preguntas tengo sobre este tema?

- _J
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. PROBLEMA DEL DIA 1

Tenias 15 chicles. Regalaste algunos el lunes y otros mas el martes. Ahora tienes 6. Haz un dibujo
para representar una posible solucion a este problema. Explica tu razonamiento.

42— PROBLEMA DEL DiA 2

b —

1

Rellena el cuadrado en blanco para resolver el
rompecabezas de JiJi. Explica como resolviste el
rompecabezas.

e e

Rellena el cuadrado en blanco para resolver el
rompecabezas de JiJi. Explica como resolviste el
rompecabezas.

OO N N N

-

© 2024 MIND Education. All rights reserved. MOdUIO 3 17



A PROBLEMA DEL DiA 3

-

Lacey tiene una coleccion de munecas. Su madre le hizo zapatos color rosa para los pies de cada una
de sus munecas. Si la madre hizo 12 zapatos, ;cuantas munecas tiene Lacey?

4 PROBLEMA DEL DiA 4

b —

Zach tiene 18 lapices y 3 cajas para lapices. Esta poniendo el mismo nimero de lapices en cada caja.
¢Cuantos lapices pondra en cada caja? Escribe o haz un dibujo para explicar tu respuesta.

-

18
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Mi camino de TEMA:
razonamiento

Reflejando sobre mi camino de mate

¢Qué cosas nuevas aprendi jugando con los rompecabezas?

¢Me ayudaron a ver algo de una forma diferente?

N\

¢Qué dificultades o preguntas todavia tengo sobre este tema?

© 2024 MIND Education. All rights reserved. MOdUIO 3 19
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3 habilidades matematicas que usé hoy:

2 ejemplos de lo que aprendi:

1 estrategia que usé o 1 conexién que hice:

@ Actividad de cierre

1 gran idea que aprendi hoy fue:

Hoy descubri:

MDdUIO 3 © 2024 MIND Education. All rights reserved.

@ Actividad de cierre




€35 ST Math Reflexiones de los Rompecabezas

__ Minutos jugado __ Rompecabezas jugado

Escribe o dibuja algo que hayas aprendido hoy. Escribe o dibuja algo que fue facil o dificil.

Esto se conecta con lo que aprendi en clase.

€35 ST Math Reflexiones de los Rompecabezas

__ Minutos jugado __ Rompecabezas jugado

Describe las matematicas que aprendiste.

Da un ejemplo de las matematicas que aprendiste. Escribe las palabras del vocabulario matematico
que usaste.

© 2024 MIND Education. All rights reserved. MOdUIO 3
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Mi camino de TEMA:
razonamiento

Empezando mi camino de mate O‘t‘ .‘ Q‘

¢Qué cosas ya sabia sobre este tema?

N\ J

{Qué preguntas tengo sobre este tema?

N\ J
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.E PROBLEMA DEL DIA 1

Landon tiene 5 autos. Timothy tiene 3 autos. Pablo tiene 7 autos. Los nifios querian que cada uno
tuviera la misma cantidad de autos. En el espacio debajo, haz un dibujo para mostrar cuantos autos
debe tener cada nino.

.E PROBLEMA DEL DIA 2

Raven tenia 4 paquetes de marcadores. Cada paquete tenia 3 marcadores. ;Cuantos marcadores
tiene Raven en total? Haz un dibujo para mostrar como encontraste tu respuesta. Si recibio 2
paquetes mas de marcadores, ;cuantos marcadores tendra? Haz otro dibujo para mostrar como
encontraste tu respuesta.

-

N

© 2024 MIND Education. All rights reserved. MOdUIO 4 23
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Mariana estaba acomodando 24 pastelitos en un plato. Dibuja una matriz para representar una

42— PROBLEMA DEL DiA 3

b —

forma en que Mariana podria haber arreglado los pastelitos. Escribe una ecuacion usando sumas
repetidas para representar tu matriz.

A PROBLEMA DEL DiA 4

Ayer, Mariana movi6 24 pastelitos del plato a una bandeja. Ella arreglé los pastelitos de otra
manera. Dibuja otra matriz distinta y escribe una ecuacion para representar tu pensamiento.
Compara las dos matrices que dibujaste. ;En qué se parecen? ;En qué se diferencian?

/

24
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Mi camino de TEMA:
razonamiento

Reflejando sobre mi camino de mate

¢Qué cosas nuevas aprendi jugando con los rompecabezas?

¢{Me ayudaron a ver algo de una forma diferente?

¢Qué dificultades o preguntas todavia tengo sobre este tema?

N J
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3 habilidades matematicas que usé hoy:

2 ejemplos de lo que aprendi:

1 estrategia que usé o 1 conexién que hice:

@ Actividad de cierre

1 gran idea que aprendi hoy fue:

Hoy descubri:

MDdUID 4 © 2024 MIND Education. All rights reserved.

@ Actividad de cierre




(5 ST Math Reflexiones de los Rompecabezas

__ Minutos jugado __ Rompecabezas jugado

Escribe o dibuja algo que hayas aprendido hoy. Escribe o dibuja algo que fue facil o dificil.

Esto se conecta con lo que aprendi en clase.

(5 ST Math Reflexiones de los Rompecabezas

__ Minutos jugado __ Rompecabezas jugado

Describe las matematicas que aprendiste.

Da un ejemplo de las matematicas que aprendiste. Escribe las palabras del vocabulario matematico
que usaste.

© 2024 MIND Education. All rights reserved. MOdUIO 4
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Mi camino de TEMA:
razonamiento

Empezando mi camino de mate Q‘Q‘ " Q‘

¢Qué cosas ya sabia sobre este tema?

S J

{Qué preguntas tengo sobre este tema?

N J
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= PROBLEMA DEL DiA 1

Debajo hay una imagen de un jardin. Usando la suma, crea dos ecuaciones que representen el
jardin.

R O
R O
R O

N J

R PROBLEMA DEL DiA 2

Un granjero planté 20 tallos de maiz en un campo rectangular. Tenia el mismo nimero de tallos de
maiz en cada hilera. Dibuja una imagen para mostrar dos maneras en que el granjero podria haber
plantado el maiz. Explica tu dos dibujos.

N J

© 2024 MIND Education. All rights reserved. MOdUIO 5 29



Mi camino de TEMA:
razonamiento

Reflejando sobre mi camino de mate

¢Qué cosas nuevas aprendi jugando con los rompecabezas?

¢Me ayudaron a ver algo de una forma diferente?

¢Qué dificultades o preguntas todavia tengo sobre este tema?

N\ J
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Me gusta este juego porque

Escribe o dibuja las matematicas que aprendiste en este juego

. J

32 © 2024 MIND Education. All rights reserved.



PASO 1: PREGUNTAR
JUGAR JUEGOS

Hacer Diez Concentracion

Me gusta este juego porque

Escribe o dibuja las matematicas que aprendiste en este juego

. J

© 2024 MIND Education. All rights reserved. 33



PASO 2: INVESTIGAR
JUEGOS

Mi juego favorito

__________________________________________________________________________________________________________

. Mi juego favorito es (Pon un X al lado de tu juego favorito)

Pateador de nimeros Hacer diez concentracion

__________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________

i . Este juego es mi Favorito porque

__________________________________________________________________________________________________________

34 © 2024 MIND Education. All rights reserved.



PASO 2: INVESTIGAR
JUEGOS

Lo que debe tener un juego

______________________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________________________

© 2024 MIND Education. All rights reserved. 35
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Idea matematica
dificil

aci

pd

PASO 3 - IMAGINAR

CONCEPTO MATEMATICO

. Creo que el concepto matematico Fue

0 Nuestro concepto es
e Escribe o dibuja para contar mas sobre él

-

’
~
-

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
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PASO 3 - IMAGINAR
COMPARTIR

¢Qué ideas tienes para tu juego? Escribe o dibuja sobre ellas.

__________________________________________________________________________________________________________

..........................................................................................................

© 2024 MIND Education. All rights reserved. 37



PASO 3: IMAGINAR
EL PLAN DEL JUEGO

Nuestro Juego

El juego que estamos haciendo es

Elegimos este juego porque

\_ _J

38 © 2024 MIND Education. All rights reserved.



PASO 3: IMAGINAR
LAS REGLAS DEL JUEGO

Describe como se juega el gato

\. J

Mi nueva regla hizo el juego (circule uno)

© 2024 MIND Education. All rights reserved. 39



PASO 4: PLANIFICAR
HACIENDO UN DISENO.

La planificacion

______________________________________________________________________________________________________

.

______________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________

i e Cosas que necesitamos para construir nuestro juego

________________________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________

40 © 2024 MIND Education. All rights reserved.



PASO 4: PLANIFICAR
HACIENDO UN DISENO

Reglas de tu juego

__________________________________________________________________________________________________________

€D Describe cémo juegas tu juego

..........................................................................................................

__________________________________________________________________________________________________________

' @ Ganas nuestro juego por

__________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________

© 2024 MIND Education. All rights reserved.
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PASO 4: PLANIFICAR

HAZ UN DIBUJO DE TU TABLERO DE JUEGO

42 © 2024 MIND Education. All right



PASO 5: CREAR

TRABAJANDO JUNTOS

Mi trabajo
Ayudaré a construir el juego por

\. J

Lo que necesito para hacer mi trabajo

. J

© 2024 MIND Education. All rights reserved. 43



PASO 6: PROBAR

REVISAR MI JUEGO

QUE PIENSAN LAS DEMAS

______________________________________________________________________________________________

g 0 ¢Las reglas del juego eran faciles de entender?

’

Sl no

[ ——

______________________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________

i 9 Una cosa que quiero cambiar es

__________________________________________________________________________________________________________

44 © 2024 MIND Education. All rights reserved.



PASO 7: MEJORAR
REFLEXIONANDO SOBRE EL JUEGO

REVISAR EL JUEGO

Para disenadores de juegos

o Mejoraré mi juego por

Q Esto hace que mi juego sea mejor porque

9 Algo que aprendi probando mi juego es

U

© 2024 MIND Education. All rights reserved. 45



PRESENTANDO TU JUEGO

DIBUJA UN CARTEL SOBRE TU JUEGO

2 C

46 © 2024 MIND Education. All rights reserved.



PROCES DE DISE




48
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ST Math® Summer
Immersion provides
students in grades K-5
with an opportunity to
accelerate math learning
during the summer
months. Students
experience engaging and
fun puzzles, lessons, and
projects that focus on

grade-level development
of content knowledge,
reasoning skills, and
growth mindset.
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