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Mi camino de EMA:
razonamiento

Empezando mi camino de mate ".‘ 'C ot

¢{Qué me pregunto?

) J

\ J
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R PROBLEMA DEL DA 1

Crea un qgrafico de la clase "Conociendo nuestra clase".
color de ojos tipo de zapato color de pelo
N\ J

e PROBLEMA DEL DiA 2

Describa la clase matematicamente. Use marcas de conteo /H*ﬁ H para completar las tablas.

Nuestra clase matematicamente m

Mascotas de clase

perro

gato

peces

pajaro

- J
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s PROBLEMA DEL DiA 3

¢Cuales criaturas pueden usar 10 ; zapatos?

S ERB R o ok s 5
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R PROBLEMA DEL DiA 4

Encuentre el nimero que falta para completar la ecuacion.
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Mi camino de TEMA:
razonamiento

Reflejando sobre mi camino de mate Q

¢Qué aprendi?

- J

¢{Qué me sigo preguntando?

- J
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Aprendi... Tengo una pregunta...
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Hice lo mejor que pude...

iLo compré! Tengo una pregunta. Necesito ayuda.

(5 Actividad de cierre
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¢Qué aprendiste?
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Mi camino de CEMA.
razonamiento

Empezando mi camino de mate ."‘ 'C ,(

¢{Qué me pregunto?

- J

) J
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R PROBLEMA DEL DiA 1

¢Cuanto quiere comer el monstruo de tarta?

@l

&b
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e PROBLEMA DEL DiA 2

-
G

Complete los enlaces numéricos.

Enlaces Numéricos
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4_| PROBLEMA DEL DiA 3

bl —

Hay tartas de manzana, de cerezas y de fresas. Hay 17 tartas en total.

tarta de _ tarta de _ tarta de _
manzanas _ cerezas fresas ~

© & O

L 4

NS

La mayoria de las tartas
(circulo una)

-
N\

R PROBLEMA DEL DiA 4

Hay 19 carros.

Tus carros Los carros de tu amigo

'o.on '0.0b

—
¢Cuantos carros tienes? gCuantf)s carros tiene
tus amigos?
N/
—
;Quién tiene mas carros? ¢Cuantos tiene de mas?
N/
\ J
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Mi camino de TEMA:
razonamiento

Reflejando sobre mi camino de mate Q

¢Qué aprendi?

- J

¢{Qué me sigo preguntando?

g J
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Aprendi...

o
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Hice lo mejor que pude...

Tengo una pregunta...

ijLo compré! Tengo una pregunta. Necesito ayuda.

AT
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(5 Actividad de cierre
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Después

Al fFinal

¢Qué aprendiste?
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¢Qué aprendiste?

Dibuja una imagen.

Palabras matematicas.
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Mi camino de TEMA:
razonamiento

Empezando mi camino de mate "" o ot

- _J

- _J
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.E PROBLEMA DEL DIA 1

;Cuantos bloques de criaturas hay? . .
Si 3 bloques de criaturas se

caen, jcuantos quedaran?

Si vuelves a poner los 3
bloques de criaturas mas 2
mas, ;cuantos bloques de
altura tiene la pila?

Haz una pila de 8 bloques
de criaturas. 1

N\

.E PROBLEMA DEL DIA 2

Haz cuatro pulseras diferentes con 6 cuentas. Algunas cuentas son rojas, algunas cuentas son

azules. Muestra la ecuacion de cada pulsera.

n 00000 +| 1
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n000000, +
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.E PROBLEMA DEL DiA 3

C DOOOEEE

¢{Qué dados hacen-7? Completa las ecuaciones.

- | ()
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.E PROBLEMA DEL DiA 4

Resuelva.

BE_ O
L[ -5 23
e Jle e )
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Mi camino de TEMA:
razonamiento

Reflejando sobre mi camino de mate Q

;Qué aprendi?

N J

¢Qué me sigo preguntando?

N\ J
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Aprendi...
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Hice lo mejor que pude...

Tengo una pregunta...

iLo compré! Tengo una pregunta. Necesito ayuda.

€3 Actividad de cierre

Modulo 3
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Primero Después

Al Final

;Qué aprendiste?
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ST Math Reflexiones de Rompecabezas 2

¢Qué aprendiste?

Dibuja una imagen.

Palabras matematicas.

Modulo 3
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Mi camino de
razonamiento

TEMA:
Empezando mi camino de mate " " " 'l

¢{Qué me pregunto?

N\

J

N\
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i PROBLEMA DEL DiA 1

b —

JiJi esta jugando videojuegos.

Nivel 1

LA PUNTUACION DE JUJI

gano 16 puntos

Nivel 2

gand 10 puntos

Nivel 3

perdié 4 puntos

¢Cuantos puntos tiene JiJi?

24

R PROBLEMA DEL DiA 2

Coloree las criaturas para hacer una ecuacion.
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Madulo 4
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A PROBLEMA DEL DiA 3

Complete.

-
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& PROBLEMA DEL DiA 4

N

Juego de pesca.

e

¢Qué dos peces harian 25?

Sy,
L

25

25

;Qué tres peces harian 25?

[ 1+r ]+r ]: 25
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Mi camino de TEMA:
razonamiento

Reflejando sobre mi camino de mate Q

¢Qué aprendi?

NS J

¢{Qué me sigo preguntando?

S J
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Aprendi...

o
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Hice lo mejor que pude...

Tengo una pregunta...

iLo compré! Tengo una pregunta. Necesito ayuda.

X

(5 Actividad de cierre
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Después

Al fFinal

;Qué aprendiste?
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ST Math Reflexiones de Rompecabezas 2

{Qué aprendiste?

Dibuja una imagen.

Palabras matematicas.
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Mi camino de CEMA:
razonamiento

Empezando mi camino de mate " " 'C .(

¢{Qué me pregunto?

J

J
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.E PROBLEMA DEL DIA 1

¢Cual largo es la barra?

e =
=

.? PROBLEMA DEL DiA 2

Llegando al 8 en la recta numérica.

Muéstrame todas las formas
en que puedo llegar a 8 en dos
saltos.
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Mi camino de TEMA:
razonamiento

Reflejando sobre mi camino de mate

¢Qué aprendi?

N J

;{Qué me sigo preguntando?

N J

14
32 MOdUIO 5 © 2024 MIND Education. All rights reserved.



Me gusta este juego porque

Escribe o dibuja las matematicas que aprendiste en este juego

. J
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PASO 1: PREGUNTAR
JUGAR JUEGOS

Hacer Diez Concentracion

Me gusta este juego porque

Escribe o dibuja las matematicas que aprendiste en este juego

. J
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PASO 2: INVESTIGAR
JUEGOS

Mi juego favorito

__________________________________________________________________________________________________________

. Mi juego favorito es (Pon un X al lado de tu juego favorito)

Pateador de nimeros Hacer diez concentracion

__________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________

i . Este juego es mi Favorito porque

__________________________________________________________________________________________________________

© 2024 MIND Education. All rights reserved. 35



PASO 2: INVESTIGAR
JUEGOS

Lo que debe tener un juego

______________________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________________________
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Idea matematica
dificil

aci

pd

PASO 3 - IMAGINAR

CONCEPTO MATEMATICO

. Creo que el concepto matematico Fue

0 Nuestro concepto es
e Escribe o dibuja para contar mas sobre él

-

’
~
-
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PASO 3 - IMAGINAR
COMPARTIR

¢Qué ideas tienes para tu juego? Escribe o dibuja sobre ellas.

__________________________________________________________________________________________________________
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PASO 3: IMAGINAR
EL PLAN DEL JUEGO

Nuestro Juego

El juego que estamos haciendo es

Elegimos este juego porque

\_ _J
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PASO 3: IMAGINAR
LAS REGLAS DEL JUEGO

Describe como se juega el gato

\. J

Mi nueva regla hizo el juego (circule uno)
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PASO 4: PLANIFICAR
HACIENDO UN DISENO.

La planificacion

______________________________________________________________________________________________________

.

______________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________

i e Cosas que necesitamos para construir nuestro juego

________________________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________
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PASO 4: PLANIFICAR
HACIENDO UN DISENO

Reglas de tu juego

__________________________________________________________________________________________________________

..........................................................................................................

__________________________________________________________________________________________________________

@) Ganas nuestro juego por

__________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________
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PASO 4: PLANIFICAR

HAZ UN DIBUJO DE TU TABLERO DE JUEGO
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PASO 5: CREAR

TRABAJANDO JUNTOS

Mi trabajo
Ayudaré a construir el juego por

\. J

Lo que necesito para hacer mi trabajo

. J
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PASO 6: PROBAR

REVISAR MI JUEGO

QUE PIENSAN LAS DEMAS

______________________________________________________________________________________________

g 0 ¢Las reglas del juego eran faciles de entender?

’

Sl no

[ ——

______________________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________

i 9 Una cosa que quiero cambiar es

__________________________________________________________________________________________________________
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PASO 7: MEJORAR
REFLEXIONANDO SOBRE EL JUEGO

REVISAR EL JUEGO

Para disenadores de juegos

o Mejoraré mi juego por

Q Esto hace que mi juego sea mejor porque

9 Algo que aprendi probando mi juego es

U
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PRESENTANDO TU JUEGO

DIBUJA UN CARTEL SOBRE TU JUEGO

o
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months. Students
experience engaging and
fun puzzles, lessons, and
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growth mindset.
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