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Me gusta este juego porque

Escribe o dibuja las matematicas que aprendiste en este juego

\. J
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PASO 1: PREGUNTAR
JUGAR JUEGOS

Hacer Diez Concentracion

Me gusta este juego porque

Escribe o dibuja las matematicas que aprendiste en este juego

\. J
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PASO 2: INVESTIGAR
JUEGOS

Mi juego favorito

__________________________________________________________________________________________________________

. Mi juego favorito es (Pon un X al lado de tu juego favorito)

Pateador de nimeros Hacer diez concentracion

__________________________________________________________________________________________________________

i ’
N

__________________________________________________________________________________________________________

. Este juego es mi Favorito porque
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__________________________________________________________________________________________________________
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PASO 2: INVESTIGAR
JUEGOS

Lo que debe tener un juego

______________________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________________________
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PASO 3 - IMAGINAR
CONCEPTO MATEMATICO

Idea matematica

__________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________

e Escribe o dibuja para contar mas sobre él
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PASO 3 - IMAGINAR
COMPARTIR

:{Qué ideas tienes para tu juego? Escribe o dibuja sobre ellas.

__________________________________________________________________________________________________________

..........................................................................................................
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PASO 3: IMAGINAR
EL PLAN DEL JUEGO

Nuestro Juego

El juego que estamos haciendo es

Elegimos este juego porque

\_ _J
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PASO 3: IMAGINAR
LAS REGLAS DEL JUEGO

Describe como se juega el gato

\. J

Mi nueva regla hizo el juego (circule uno)
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PASO 4: PLANIFICAR
HACIENDO UN DISENO.

La planificacion

______________________________________________________________________________________________________

.

{ @ Nuestro juego se llama . | @ Nimero de jugadores |
i e Cosas que necesitamos para construir nuestro juego i
. @) Personas de mi equipo i

__________________________________________________________________________________________________________
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PASO 4: PLANIFICAR
HACIENDO UN DISENO

Reglas de tu juego

__________________________________________________________________________________________________________

. @) Describe como juegas tu juego i
. @ Ganas nuestro juego por 5
' €) Daun ejemplo de las matematicas en tu juego i

__________________________________________________________________________________________________________
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PASO 4: PLANIFICAR

HAZ UN DIBUJO DE TU TABLERO DE JUEGO
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PASO 5: CREAR

TRABAJANDO JUNTOS

Mi trabajo
Ayudaré a construir el juego por

\. J

Lo que necesito para hacer mi trabajo

\. J
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PASO 6: PROBAR

REVISAR MI JUEGO

QUE PIENSAN LAS DEMAS
l a ¢Las reglas del juego eran faciles de entender? —

- -

_______________________________________________________________________________________________________

5 e Explica por qué i
i 9 Una cosa que quiero cambiar es i

__________________________________________________________________________________________________________
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PASO 7: MEJORAR
REFLEXIONANDO SOBRE EL JUEGO

REVISAR EL JUEGO

Para disenadores de juegos

o Mejoraré mi juego por

Q Esto hace que mi juego sea mejor porque

9 Algo que aprendi probando mi juego es

@ — — mm e e e e e e e e ==
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PRESENTANDO TU JUEGO

DIBUJA UN CARTEL SOBRE TU JUEGO
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PROCESO DE DISENO




